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CONCURSUL NATIONAL UNIVERSUL CUNOASTERII PRIN LECTURA
pentru elevii din mediul rural
Etapa judeteana
Clasa a Vl-a

e Timpul de lucru: 2 ore.

o Toate subiectele sunt obligatorii. Rezolvarea subiectelor va fi redactata pe foaia de
concurs.

e Se acorda 10 puncte din oficiu.

e Punctaj maxim: 100 de puncte

Citeste cu atentie textele urmatoare, apoi scrie raspunsul la fiecare dintre cerintele date.

Partea | (20 de puncte)

Trei zile Maniosul se avanta in necunoscut, lasand in urma munti, trecatori, ape, dar nici
cetate intalnind, nici tipenie de om vazéand. Pornise cu multa pofta de aventura si peripetie, dar
incepu sa fie din ce in ce mai dezamagit. Devenise nostalgic, fiindu-i dor de frumoasa cetate
natala si se intreba daca merita intr-adevar efortul pentru Cetatea Iui TU. Inima i se stransese
si se apropia inserarea. Cobori o coasta de munte, cautandu-si un loc potrivit si in siguranta
pentru a-si petrece noaptea. Ceva ii mirosea a ars. Vazu in zare ca se ridica fum pe dupa copaci.
Incepu s mearga mai repede. Cine ar fi putut si aprinda focul? Cu sigurantd era un om pe
acolo. Pe masura ce se apropia putea intrezari intrarea unei pesteri si pe cineva care sedea
afara. Incepu sa alerge plin de neliniste. Nu-si putea crede ochilor. Era intr-adevar un batran cu
barba mare si alba. Statea in fata unei vetre si parea ca face ceva de mancare.

— Bunicule, bunicule, striga alergadnd. Acesta se ridica si ii facu semn cu mana sa se
apropie. Méaniosul ajunse istovit si tremurand tot.

— Bine ai venit, bine ai venit! Bunicutul il lua de dupa umeri si il aseza aproape de foc,
pe un bustean mare.

— Caut Cetatea lui TU, nu cumva ai auzit de ea?

Bunicutul zambi si dadu din cap.

— Ceva stiu si eu...

— Spune-mi, asadar, bunicule, ce stii despre Cetatea lui TU?

— Cetatea aceasta, copilul meu, este cea mai frumoasa cetate din cate exista pe lume.

— Mai frumoasa decét Cetatea lui EU? Nu cred.

— Ai rabdare sa asculti. Aceasta cetate nu are nici ziduri inalte, nici case mari, in altceva
consta frumusetea ei. Nimeni nu poate patrunde insa in aceasta cetate, fara a trece mai intai
printr-o mica trecatoare ca un tunel.

— Eu sunt mic si sigur voi incapea.

— Nu cred ca incapi asa de bine.

— Ma voi apleca atunci.

— Aici este secretul. Pentru ca sa treci nu e de ajuns doar sa iti pleci capul, ci trebuie sa
iti micsorezi mai intai EUL tau.

— Aici, bunicutule, ma incurci tare de tot!
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Bunicutul surase blajin.

— Fii atent, iti voi explica mai simplu. Ce ti-a spus imparateasa inainte sa pleci?

— Oriunde ma aflu si orice as face sa zic mereu: ,EU mai intai”.

— Ca sa gasesti Cetatea TU, trebuie sa faci exact invers. Mai intai sa pui pe TU, adica
mai intai sa cauti binele celuilalt, sa zici ca celalalt este ca si tine, ba chiar mai bun decét tine.
Cand aceasta nu doar o zici, ci o si faci, atunci EUL tau se micsoreaza.

— Si voi trece prin trecatoarea cea stramta?

— O vei trece lejer si, daca vei intra in Cetatea TU, atunci vei vedea ca nu vei mai dori
sa pleci niciodata de acolo.

— Tu precis esti de acolo. Dar de ce ai plecat?

— Nu am plecat, ci doar stau aici ca sa arat drumul celor care o cauta.

— Mai este mult pana acolo?

— Poate fi si foarte putin, depinde de tine.

— Cum adica?

— Cand vei merge pe drum, sa fii atent la gandul pe care-l porti in minte. intotdeauna s
gandesti binele, pentru ca atata vreme cét faci asa, drumul va deveni usor, si cat timp vei gandi
raul, vei avea greutati si vei depune efort in zadar.

(Mersine Vigopoulou, Din Cetatea lui Eu in Cetatea lui Tu)

1. Transcrie doua cuvinte/structuri care se refera la spatiul descris in text. 4 puncte
2. Noteaza, pe foaia de concurs, litera in dreptul careia este precizat raspunsul corect:
Ca sa gasesti Cetatea TU, trebuie ca: 4 puncte

a) orice as face sé zic mereu: ,EU mai intai’;

b) mai intéai sa pui pe TU, adicé mai intai s& cauti binele celuilalt;

Cc) sa ai rabdare sé& asculti.
3. Aranjeaza enunturile urmatoare in ordinea aparitiei lor in fragmentul dat: 4 puncte

a) Intotdeauna s& gandesti binele, pentru cé atata vreme cét faci asa, drumul va deveni
usor.

b) Nu-si putea crede ochilor.

c) Ce ti-a spus impé&réateasa inainte sé pleci?

d) Pentru ca sé treci nu e de ajuns doar sé& iti pleci capul, ci trebuie s& iti micsorezi mai
intai EUL tau.
4. Explica, in 30-50 de cuvinte, modul in care se poate trece din Cetatea lui Eu in Cetatea lui

Tu, utilizdnd informatiile din textul-suport. 4 puncte
5. Descrie, in 40-50 de cuvinte, felul in care iti imaginezi ca ar arata Cetatea lui Tu, valorificand
textul suport. 4 puncte
Partea a ll-a (20 de puncte)

Cetatea Sucevei, construitd la sfarsitul secolului al XlIV-lea in apropierea orasului
medieval Suceava, a fost principala resedintd a domnilor Moldovei timp de aproape 200 de ani,
astazi un monument istoric de nivel national.

Ansamblul arhitectonic medieval, alcatuit din castel si ziduri de aparare, a fost consolidat
si completat in cadrul unui vast proiect cu finantare in perioada 2011-2015, redandu-i aspectul
impunator, intrat in legenda, dar si subtila stralucire princiara din trecut.

In anul 2016 a fost realizatd in Cetatea Sucevei prima expozitie permanenta care
ilustreaza teme de mare interes pentru public, precum prima si cea mai cuprinzatoare
prezentare a armelor medievale din Moldova, a blazoanelor domnilor si boierilor moldoveni din
secolele XIV-XVII sau Tezaurul medieval al Moldovei. Lapidariul recompune pentru prima data
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o completa imagine a Cetatii Sucevei, evidentiind sistemele constructive si decoratia
arhitecturala, dominate in secolul XV de variate teme ale goticului. Utilitati domestice medievale,
precum sobele de teracota, combina absolut surprinzator si elegant motive decorative locale cu
cele central-europene. Sistemele multimedia cu tematica istorica medievala si proiectiile video
cu subiecte legate de istoria cetatii reprezinta o noutate expozitionala in Romania. Cele mai bine
receptate de catre publicul vizitator sunt cartea interactiva de istorie medievala a
Moldovei Strainii despre noi si proiectia video Cronica Cetétii Sucevei, reconstituind o lume
surprinzatoare si vie, indepartata si totusi foarte reala, avand sentimentul puternic ca toti facem
parte din aceeasi poveste!
(https://muzeulbucovinei.ro/mnb/obiective-culturale/cetatea-de-scaun-a-sucevei)

1. Noteaza un indice de timp care face referire la momentul construirii cetatii. 4 puncte
2. Transcrie doua structuri descriptive care prezinta arhitectura cetatii Sucevei. 4 puncte
3. Extrage doi termeni din campul lexical al istoriei. 4 puncte
4. Scrie, pe foaia de concurs, litera careia ii corespunde afirmatia corecta, avand ca reper
informatiile din textul dat: 4 puncte

Aspectele renovérii cetétii care reprezinta o noutate expozitionald in Romania sunt:
a) motive decorative locale combinate cu cele central-europene;

b) sistemele multimedia cu tematica istorica medievala si proiectiile video,
c) sistemele constructive si decoratia arhitecturalda, dominate in secolul XV de variate
teme ale goticului.
5. Explica, in 30-50 de cuvinte, motivul pentru care avem sentimentul puternic ca toti facem

parte din aceeasi poveste. 4 puncte
Partea a lll-a (50 de puncte)
1. Precizeaza un element de continut comun celor doua texte, ilustréndu-l cu céte o secventa
reprezentativa. 5 puncte
2. Prezinta, in doua-trei enunturi, o trasatura a fiecarui tip de text (literar/nonliterar), ilustrand-o
cu cate un exemplu reprezentativ din fiecare fragment de text-suport. 5 puncte

3. Transforma urmatoarea secventa dialogata din vorbire directa in vorbire indirecta: 5 puncte
— Tu precis esti de acolo. Dar de ce ai plecat?
— Nu am plecat, ci doar stau aici ca sa arat drumul celor care o cauta.

4. Explica, in minimum 30 de cuvinte, mesajul secventei: Aici este secretul. Pentru ca sa treci

nu e de ajuns doar sé iti pleci capul, ci trebuie sé iti micsorezi mai intédi EUL tau. 5 puncte
5. Construieste un dialog imaginar, de minimum 10 replici, intre un copil, simbol al prezentului,
si o personalitate istorica din trecutul indepartat, valorificand al doilea text. 15 puncte

6. Redacteaza o compunere narativa, de minimum 200 de cuvinte, in care sa relatezi o
intamplare imaginara petrecuta in continuarea actiunii din primul text suport, care sa justifice
felul in care Maniosul va reusi sa intre in Cetatea lui Tu. 15 puncte

Nota!

In cazul cerintelor care solicita formularea raspunsurilor sub forma de enunt sau de text, se vor
puncta continutul si redactarea raspunsului (registrul de comunicare, stilul si vocabularul
adecvate; coerenta textului; respectarea normelor de ortografie si de punctuatie).



